Czego sie nauczysz?

- zdobedziesz orientacje w przestrzeni nowoczesnych mediow komunikacyjnych
opartych na najnowszych technologiach;

- bedziesz w profesjonalny sposdb badat, analizowat i oceniat wytwory kultury cyfrowej,
ze szczegoblnym nastawieniem na nowomedialne fenomeny kultury popularnej;

- zdobedziesz wiedze, ktdra przygotuje cie do tworzenia cyfrowych obiektow
multimedialnych i wizualizacji, w tym takze na potrzeby przemystéw kreatywnych (np.
reklama, gry komputerowe, media internetowe).

Gdzie podejmiesz prace?

W dobie globalizacji rosnie zapotrzebowanie na specjalistow, ktorzy umiejetnosci
tworzenia nowomedialnej rzeczywistosci, wiedze na temat nowoczesnych technologii,
w tym technologii mobilnych, tgczg z wiedzg kulturoznawczg. Na kulturoznawcow
specjalizujgcych sie w kulturze cyberprzestrzeni czeka ciekawa praca w przemystach
kreatywnych, instytucjach kultury i jednostkach majgcych swojg reprezentacje w
cyfrowym Swiecie. Bedziesz mogt pracowa¢c w mediach internetowych:
wydawnictwach, agencjach reklamowych, stowarzyszeniach spoteczno-kulturalnych,
dziale promocji firm. Bedziesz mogt petni¢ funkcje konsultanta przy tworzeniu
scenariuszy gier cyfrowych i projektowaniu aplikacji. Bedziesz mogt pracowa¢ w
zespotach prowadzgcych internetowe badania, brac¢ udziat w projektach zwigzanych z
badaniem internetu, sieci spotecznosciowych itp.



